Profesionalas pilnveides un pieredzes apmainas macibu seminars pedagogiem, nometnu
organizetajiem un vaditajiem
“Digitala pratiba un maksliga intelekta riki nometnu satura planoS§ana un IstenoSana”

2025.gada 29.novembr1 un 30.novembri
Zalenieku Kulturas nams, Centra iela 1, Zalenieki, Zalenieku pagasts, Jelgavas novads

IEPAZISANAS AKTIVITATES uz ~65 dalibniekiemn
Ledus ldu$anas spéele “BRINUMZEME?”,

Noteikumi:

Dalibnieki sadalas grupas pa tris un sanem lomas:

s vidéjais ir “PULKSTENIS” (Supojot galvu pa labi un kreisi saka “tik-tak” un ar rokam
izveido apli ap galvu);

s dalibnieks pie “Pulkstena” laba pleca ir “TRUSIS” (imite ausis un saka “cibric, cibric”);

+¢ dalibnieks pa Kreisi ir meitene “ALISE” (grozas un imite ar rokam, ka rada kleitu un saka
“Alise!”).

Kad vaditajs sauc “Alise”, tad;tie’dalibnieki, kas stav pie “Pulkstena” kreisa pleca' maina
vietu, skrienot uz Kadu citu trijnieku.

Kad vaditajs sauc “Trusis”, tad vietasmaina dahbnieki,kas stav pie laba-pleca
“Pulkstenim”.

Savukart, atskanot signalam.”Brinumzeme”-visi dalibnieki maina vietas!!!
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5-’- 4| Aktivitate “ISA VIZITKARTE BRINUMZEME”,
Kas ir rotaliga, mazliet mistiska un palidz radit sajutu, ka dalibnieki ir ienakusi

brinumaina pasaule.
Merkis iepazit vienam otru un iegaumét péc iespejas vairak citu dalibnieku vardus.

Noteikumi: dalibnieki sadalas grupas pa sesi pie katra galdina, uz kuriem ir 3-5 jautajumi
uz katra, nepiecieSams arT mizikas atskanpotajs.

Spele sakas ar miuiziku, kur dalibniekiem ir jasamainas un japariet pie kada cita galdina,
bet ta lai ar1 butu pa 6. Kad muzika apklust, tad viens no dalibniekiem pie katra galdina
izlasa jautajumu uz kuru péc kartas katram jaatbild. Bet pirms atbild uz jautajumu,
dalibnieks nosauc savu vardu, piemeram, “Baiba!”, un visi galdina dalibnieki kopa skali
pasaka, “Sveika Baiba!”. Un tikai tad Baiba pasaka atbildi uz jautajumu, utt.

Atskanot muzikai, dalibnieki dodas uz citu galdinu, un atkarto: nesauc vardu, tad visi
kopa *“Sveiks/a, ...!”, atbild uz jautajumu.



Jautajumi:

SISl O R

8.
9.

Ja tu batu Brinumzemes téls, kurs tas butu?

Kaduw neparastu lietu tu gribétu panemtIidzi sava nometne?

Kadu trakako teju tu vari iedomaties- gar§a, ko nav iespéjams atrast?

Kura Brinumzemes vieta tey Skistu visinteresantaka?

Ja tev biitu jaizveélas — biit lielam ka Alise vai mazam ka pele, Ko tu izvelétos?
Kas ir visdivainaka lieta, ko tu esi darijis nometné?

Ja tu-atrastu burvju pudeliti-ar uzrakstu “Izdzer mani”, ko tu cerétu, ka ta
paveiks?

Kura Brinumzemes biitne biitu tavs vislabakais draugs?

Kas ir visneparastaka vieta, kur tu veletos noklut?

10.Ja tu varetu sarunaties ar kadu no dzivniekiem, kuru tu izvéelétos?
11.Kadu divainu likumu tu ieviestu nometné, ja tu bitu Karaliene?

12.Kas ir visinteresantaka spéle, ko tu esi spéléjis ar draugiem?

13.Ja tev biitu jaizvelas viena magiska spéeja, kura ta biitu?

14.Kas tev Skistu trakak—=vienmer iet atpakal gaita vai lasit no labas puses uz kreiso?
15.Kur§ brinums vai magija padaritu tavas nometnes vél forSakas?

16.Ja tu butu neredzams, ko tu daritu un uz kurieni dotos pirmaja bridr ?

17.Kas ir visjautrakais bridis ke tu esi piedzivojis nometné?

18.Ja tev butu jaizvelas jauns vards Brinumzemé, kads-tas butu?

19.Kuram gadalaikam Tu visvairak Iidzinies?

20.Kadu jautajumu tu gribetu uzdot Cesiras kakim?

21.Kéadu dziesmu tu izvéletos ka Brinumzemes himnu?

22.Ja tu varétu vienu dienu dzivot ka kads tels Brinumzemé, kurs tas biitu?
23.Kura krasa vislabak raksturo tavu nometnes garu?

24.Kadu piedzivojumu tu visvairak veélétos izdzivot Brinumzeme?

25.Ka §is Brinumzemes tels ir Itdzigs man?

26.Kas man piestavetu Brinumzemé — Ko es daritu;, kadu lomu ienemtu?
27.Kadu divainu, bet smiekligu spéju tu gribetu iegut Brinumzeme?
28.Ko Tu velétos-izmeginat, ja'viss butu iespéjams?

29.Paradi kadu divainu sejas grimasi!

30.Ja tev butu burvju dzériens, ko tu veéletos mainit pasaule?

Nosleguma vaditajs aicina katru padomat: “Ko interesantu es uzzinaju par kadu no
dalibniekiem Sodien?”’ — un dazi brivpratigie dalas.

Un “Kurs§ ateeras un‘var nosaukt visvairak iepazito dalibnieku vardus?”.



NOSLEGUMA AKTIVITATES
-~ Aktivitate “APSKAVIENS”,

Katram dalibniekam ir kakla auklina ar vairakam mazakam
lentitém. Visi dodas viens pie otra, iesienot auklinu otra
lentite, pasaka viens otram komplimentu, un beigas sirsnigi
miliuz atvadam apskaujas.
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Aktivitate “AIZVERAM BRINUMZEMES DURVIS”

Merkis: simboliski noslegt kopigo pasakumu, radot sajutu, ka visi kopa atgriezas no
Brinumzemes.

Norise:
1, Liels aplis (visi kopa):

¢ Vidi nolikts “ramis ar durvju simbolu”.
<, . - . . . -— - —_ye
+*»+ Katram auklinaiesieta simboliska atsléga un vel sanem mazu karfiti.

2. Refleksija:

¢ Vaditajs aicina katru klusuma padomat un uz Kartites uzrakstit: “Ko velos
panemt no.SLsalidojuma sev lidzi realitate? ” un to pierakstit uz kartites.

3. “Durvju’?skersoSana:

¢ Pavienam vai mazas grupinas dalibnieki iet caur “durvim”, atdod Kkartiti (vai
pielimé pie plakata ka kopigu pieminu).
+ Fona skan mieriga miizika (piem.; magiska instrumentala).

4. Nosléeguma-aplis:

< Pec visiem, vaditajs saka: “Bitnumzeme paliek miisos. Sts durvis varam atvért
jebkura laika —tad, kad satiekamies atkal.”

% Visi kopa sauc frazi: “Lai dzivo Brinumzeme!” /& & & & & & &




